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1. Postanowienia ogélne

1.1.Konkurs jest organizowany przez Zespo6t Szkoét Technicznych w Rybniku

1.2.Konkurs odbedzie sie dnia 12 kwietnia 2025 roku w Zespole Szkot
Technicznych w Rybniku przy ulicy Kosciuszki 5.

1.3.Niepetnoletni uczestnicy musza mie¢ petnoletniego opiekuna.

1.4.Rejestracja oznacza akceptacje warunkow zawartych w regulaminie.

1.5.Zarejestrowac druzyny i roboty nalezy na stronie
www.robotictournament.plRejestracja zostanie zamknieta dnia 30 marca
2025 roku o godzinie 23.59.

2. Zawody

2.1.W trakcie zawodow roboty wystawiane sg przez uczestnikdw do kolejnych
rozgrywek.

2.2.Zawody sa rozgrywane w dwoch etapach: fazie eliminacyjnej oraz fazie
finatowej. Podczas fazy eliminacyjnej roboty rozgrywajg mecze w grupach
na zasadzie kazdy z kazdym, natomiast w fazie finatowej roboty rozgrywaja
gre systemem pucharowym.

2.3.Zwyciezcg zawodow zostaje uczestnik, ktdrego robot zwyciezy w finale
rozgrywek.

3. Rozgrywka
3.1.Rozgrywka sktada sie z maksymalnie 3 rund.
3.2.Rundy trwajg dwie minuty kazda.
3.3.Pierwszy uczestnik, ktéry zdobedzie dwa punkty wygrywa rozgrywke.
3.4.W przypadku, gdy zaden z uczestnikéw nie zdobedzie punktu lub
zwyciezcy nie da sie wytoni¢ za pomocg wczesniej przyznanych punktow
(w przeciggu 3 rund), wygrywa lzejszy robot.

4. Przygotowanie i rozpoczecie rundy

4.1.Przed rozpoczeciem kazdej rundy uczestnik wystawiajagcy robota do walki
stoi poza obszarem zewnetrznym ringu.

4.2.Uczestnik wystawiajgcy robota moze wkroczy¢ na obszar zewnetrzny
ringu na polecenie sedziego.

4.3.Przeprowadzany jest rzut moneta, a wygrany uczestnik decyduje, kto jako
pierwszy ustawia swojego robota na ringu.

4.4.Uczestnicy ustawiajg swoje roboty w przeciwlegtych ,,éwiartkach”
wyznaczonych przez sedziego na obszarze wewnetrznym ringu.

4.5.Zadna cze$é robota nie moze wystawaé poza linie oznaczajgce éwiartki.
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4.6.Robot uruchamia sie po co najmniej 5 sekundach od sygnatu sedziego.

4.7.Po nacisnieciu przycisku uruchamiajgcego program uczestnicy musza
opuscic¢ obszar zewnetrzny ringu.

4.8.Pierwszym ruchem robota musi by¢ obrét o okoto 90 stopni w lewo lub
prawo.

ring <

Obszar Zewngtrzny Ringu

5. Przerywanie rundy
5.1. Runda zostanie przerwana, a nastepnie powtdrzona w nastepujgcych
przypadkach:
5.1.1. Roboty zablokuja sie w taki sposdb, ze nie bedzie
zaobserwowany ruch robotéw.
5.1.2. Obaroboty dotkng zewnetrznego obszaru ringu w tym
samym momencie.
5.1.3. Wystgpig inne sytuacje, w ktdrych zwyciezca nie moze by¢
wskazany przez sedziego.
5.2.W przypadku powtdrzenia:
5.2.1. Wprowadzanie zmian lub przeprowadzanie napraw robota
jest zabronione.
5.2.2. Uczestnicy sg zobligowani do natychmiastowego
ustawienia robotow w potozeniu okreslonym na rysunku powyzej.
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6. Zakonczenie rundy i rozgrywki
6.1.Runda konczy sie, gdy sedzia ogtosi zwyciezce.
6.2.Po zakonczeniu rozgrywki uczestnicy podpisuja zgode z wynikiem walki.
Po podpisaniu zgody uczestnicy nie mogg wyrazaé sprzeciwu wobec
wyniku walki.

7. Specyfikacjaringu
7.1.Powierzchnia ringu:
7.1.1.  Ring ma ksztatt kota o srednicy 1540 mm.
7.1.2. Ringjest umieszczony na wysokosci co najmniej 25 mm nad
powierzchnig obszaru zewnetrznego ringu.
7.1.3. Powierzchniaringu jest czarna, ptaska, gtadka i wykonana z
twardego materiatu o niskiej wartosci wspoétczynnika tarcia.
7.2.Linia brzegowa:
7.2.1. Linie brzegowa ringu stanowi pierscien koloru biatego o
Srednicy zewnetrznej 1540 mm i szerokosci 50 mm, umieszczony
na powierzchniringu.
7.2.2. Linia brzegowa nalezy do obszaru wewnetrznego ringu.
7.3.0bszar ringu:
7.3.1. Obszar wewnetrzny ringu obejmuje powierzchnie ringu wraz
z linig brzegowa.
7.3.2. Obszar zewnetrzny ringu rozcigga sie na co najmniej 1000
mm od linii brzegowej ringu.
7.3.3. Materiat powierzchni obszaru zewnetrznego ringu jest
dowolny.
7.3.4. Kolor powierzchni obszaru zewnetrznego ringu jest
dowolny, z wyjatkiem koloru biatego.
7.4.0 przydatnosci ringu do gry oraz koniecznosci jego konserwaciji lub
wymiany decyduje sedzia.

8. Specyfikacjarobota Sumo for LEGO
8.1.Materiaty i czesci:

8.1.1. Do budowy robota mozna uzywac¢ wytacznie
licencjonowanych czesci LEGO.

8.1.2. Sedzia moze poprosi¢ uczestnika o podanie numeru
katalogowego elementu LEGO, jesli ma watpliwosci co do jego
oryginalnosci.

8.2.Komponenty i konstrukcja:
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8.2.1. Ilos¢ uzytych komponentow (silnikéw, kostek, czujnikow,
itp.) do budowy robota jest dowolna.

8.2.2. Zmiany konstrukcyjne w czasie trwania zawodow sg
zabronione.

8.3.Programowanie:

8.3.1. Robota mozna programowacé w dowolnym srodowisku
programistycznym.

8.3.2. W czasie trwania zawodow dozwolone sg modyfikacje
programu.

8.3.3. Do programowania nalezy wykorzystac¢ wtasny sprzet
komputerowy.

8.3.4. Robot nie moze by¢ zaprogramowany by stale i celowo
uciekat od walki.

8.4.Autonomicznosé i komunikacja:

8.4.1. Robot musi poruszac sie w sposéb autonomiczny.

8.4.2. Jakakolwiek forma komunikacji z robotem podczas trwania
rundy jest zabroniona i skutkuje dyskwalifikacjg.

8.5.Wymiary i ciezar:

8.5.1. Wymiary poziome (dtugos$é, szerokos¢) w petni
wyposazonego robota ustawionego w pozycji startowej nie moga
przekroczy¢ 200 mm.

8.5.2. Wysokosc¢ robota nie moze przekroczy¢ 300 mm.

8.5.3. Wymiary robota moga ulec zmianie po uptywie nie mniej niz
pieciu sekund od sygnatu rozpoczecia rundy.

8.5.4. Ciezarrobota nie moze przekroczy¢ 2000 gram.

8.6.Uruchamianie:

8.6.1. Uktad sterowania robotem musi umozliwi¢ automatyczne
uruchomienie robota po uptywie nie mniej niz pieciu sekund od
momentu wtgczenia przez operatora.

8.7.0rganizator nie zapewnia materiatéw do budowy robota.

9. Ograniczenia w konstrukcji robota

9.1.Robot nie moze zawiera¢ urzadzen aktywnie zaktdcajgcych dziatanie
uktadu sterowania przeciwnika.

9.2.Robot nie moze zawiera¢ elementéw, ktére moga uszkodzié ring.

9.3.Robot nie moze zawieraé urzadzen emitujgcych gazy, ciecze lub materiaty
sypkie.

9.4.Robot nie moze zawiera¢ urzadzen emitujgcych znaczne ilosci ciepta (np.
miotacze ognia).

9.5.Robot nie moze zawiera¢ zadnych urzadzen miotajgcych.
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9.6.Robot nie moze zawiera¢ elementoéw przytwierdzajgcych go do ringu lub
uniemozliwiajgcych jego przesuniecie (np. przyssawki, klej).

10. Oznaczenia
10.1. Uczestnik zobowigzany jest do umieszczenia nazwy robota w widocznym
miejscu. Naklejke z nazwg zawodnik otrzyma w dniu zawoddéw w czasie
rejestraciji.

11. Punkty
11.1. Punkty sa przyznawane przez sedziego w nastepujacych przypadkach:
11.1.1. Jeden z robotéw wypchnie swojego przeciwnika z obszaru
wewnetrznego ringu i przeciwnik dotknie obszaru zewnetrznego
ringu.
11.1.2. Robot przeciwnika opusci obszar wewnetrzny ringu z
wtasnej winy.

12. Powtoérzenie rund
12.1.Runda zostaje powtdérzona w nastepujacych przypadkach:
12.1.1. Robot przestanie sie poruszac¢ na ringu na dtuzej niz 30
sekund.
12.1.2. Roboty poruszajg sie naringu, ale nie dotykaja sie.

13. Przegrana przez przewinienia
13.1.Uczestnik przegrywa runde przez przewinienie w nastepujacych

przypadkach:
13.1.1. Od robota odpadnie czes¢ o wadze réwnej lub wiekszej niz
10 gram.

13.1.2. Uczestnik nie stawi sie przy ringu po 5 minutach od
pierwszego wezwania.

13.1.3. Uczestnik podejmuje celowe dziatania utrudniajgce lub
uniemozliwiajgce prowadzenie rozgrywki (np. celowo uszkodzi
ring).

13.1.4. Robot, ktéry stale i celowo unika walki, przegrywa runde i
punkt zostaje przyznany przeciwnikowi.

14. Dyskwalifikacja
14.1.Uczestnik zostanie zdyskwalifikowany w nastepujacych przypadkach:
14.1.1. Uczestnik celowo uszkodzi robota przeciwnika.
14.1.2. Uczestnik zachowuje sie niezgodnie z duchem fair-play (np.
zniewaza przeciwnika lub sedziego).
14.1.3. Gdy robot nie spetni wymagan zadanych w punkcie 8 oraz 9.
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15. Sprzeciwy wobec decyzji sedziego
15.1. Komisja sedziowska interpretuje regulamin oraz podejmuje decyzje w
kwestiach spornych lub nieprzewidzianych w regulaminie.
15.2. Nie mozna wnosi¢ sprzeciwu przeciwko decyzji sedziego.
15.3.W przypadku nieprzestrzegania regulaminu komisja moze podja¢ decyzje
o ukaraniu druzyny lub jej dyskwalifikacji.

16. Sprzeciwy wobec postanowien regulaminu
16.1.Uczestnik, ktéry wyraza sprzeciw wobec postanowien regulaminu, musi
je przedstawi¢ w sposob wyczerpujacy sedziemu przed podpisaniem zgody
z wynikiem.

17. Modyfikacje i wyjatki od regulaminu
17.1.0rganizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie oraz do jego
interpretac;ji.
17.2.Zmiany w regulaminie obowigzuja z chwilg opublikowania ich na stronie
internetowej konkursu.

18. Szkody
18.1.0rganizatorzy nie ponoszag odpowiedzialnosci za ewentualne uszkodzenia
robotow.
18.2.Druzyna, ktéra umyslnie spowoduje uszkodzenia plansz lub innych
robotow, zobowigzana jest do pokrycia wszystkich strat i kosztow.

19. Konkurencje pokazowe
19.1.Jezeli zarejestrowanych robotéw, spetniajgcych wymogi konkurencji, jest
w danej kategorii 3 lub mniej, konkurencja odbywa sie jako pokazowa.
19.2.W konkurencjach pokazowych zwyciezcy nie otrzymuja gtéwnych nagréd.
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